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Provincia de Entre Rios

CONSEJO G .
ENERAL DE EDUCACION PARANA, u ‘ ABR 20‘5

VISTO:

Las presentes actuaciones por las que, la Direccion de Educacién de Gestidn
Privada del Consejo General de Educacin, solicita la aprobacion del Disefio Curricular de
la carrera de Nivel Superior “Tecnicatura Superior en Disefio y Ambientacion de
interiores”, a partir del ciclo lectivo 2015, y;

CONSIDERANDO:

Que la Ley de Educacion Técnico Profesional N° 26.058 instituye el proceso de
homologacién de Titulos y Certificaciones como instrumento para el mejoramiento de la
calidad, ordenamiento y organizacion de la Educacién Técnico Profesional;

Que el Articulo 22° de la citada Ley regula y ordena la Educacion Técnico
Profesional en el Nivel Medio y Superior y la Formacién Profesional del Sistema
Educativo Nacional, estableciendo los criterios basicos y los pardmetros minimos referidos
al perfil profesional, alcance de los titulos, estructuras curriculares en lo relativo a los
campos de la Formacién General, Formacién de Fundamento, Formacion Especifica y a las
Practicas Profesionalizantes, asi como a las cargas horarias minimas;

Que por la Resolucién N° 47/08 y sus modificatorias Resoluciones N° 209/13 y
N° 229/14 del Consejo Federal de Educacion, se definen los Lineamientos Curriculares
para las carreras de Educacion Técnico Profesional de Nivel Superior;

Que a partir de la normativa citada precedentemente es necesario actualizar las
propuestas formativas de las carreras técnicas de nivel superior orientadas en Arquitectura
dependientes del Consejo General de Educacién, por lo cual se dio inicio al proceso de
reformulacién del disefio curricular de la carrera “Tecnicatura Superior en Disefio y
Ambientacion de Interiores™ para su aprobacién jurisdiccional;

Que para la elaboracion de la Trayectoria Formativa correspondiente a la
carrera, realizaron consultas a distintas organizaciones, a partir de la cual el Equipo
Técnico de Educacién Superior de la Direccién de Educacién de Gestidn Privada evalfio
las propuestas académicas presentadas por el Instituto Superior “PAIDEIA” D-156 del
Departamento Parand, a los efectos de homologar el disefio de. la carrera para la
jurisdiccion; ‘

Que la aprobacién del Disefio Curricular de la citada carrera por el Consejo
General de Educacién ha de viabilizar el tramite correspondiente de Validez Nacional para
los Titulos que se emitan a partir de la cohorte 2015;

-\: presente;

Que en virtud de lo expresado, la titular del Organismo autoriza el dictado de la
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Por ello;
EL CONSEJO GENERAL DE EDUCACION
RESUELVE:
ARTICULO 1°- Aprobar el Disefio Curricular de la carrera de Nivel Superior

“Tecnicatura Superior en Disefio y Ambientacién de Interiores™, para la Provincia de Entre
Rios, el que como Anexo forma parte de la presente norma legal.-

ARTICULO 2°.- Establecer que el Disefio Curricular aprobado en el Articulo precedente,
comenzard a implementarse con autorizacién por normativa del Consejo General de
Educaci6n, en Institutos Superiores de Formacion Técnico Profesional de Gestién Estatal y
Privada, a partir del Afio Académico 2015.-.

ARTICULQ 3°.- Registrar, comunicar, publicar en el Boletin Oficial y remitir copia a:
Presidencia, Vocalfa, Secretaria General, Jurado de Concursos, Direccion de educacion
Superior, Direccién de Educacién de Gestién Privada (3 copias), Coordinacién General
Informatica de Concursos y FEvaluacion de Titulos, Centro de Documentacion e
Informacién Educativa, Departamento de Legalizacién, Homologacion, Competencia
Docente e Incumbencias Profesionales de Titulos y Equivalencias de Estudios y pasar las
actuaciones a la Direcciones de Educacién intervinientes a sus efectos.-

DN
ES COPIA

CONSEJO GENERAL DE E[JU/CACION

Lle. PATRICIO TORRES
Director de Despacho
Consefc General de Educacin
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ANEXO I

IDENTIFICACION DEL TiTULO

Denominacién de la carrera: Tecnicatura en Disefio y Ambientacién de Interiores.
Titulo: Técnico Superior en Disefio y Ambientacion de Interiores.
Sector/es de actividad socio productiva: Construccién.

Denominacién del perfil profesional: El Disefiador de Disefio y Ambientacién de
Interiores es un profesional que sirve de nexo entre el arquitecto o proyectista y el cliente,
preparado para solucionar y dar respuesta a las necesidades actuales vinculadas con el
disefio, 1a luz, el color, el ambiente, el espacio y sus miltiples formas de adecuacién. Dicho
profesional debera estar atento a las tiltimas tendencias en el disefiador interior, analizar el
mercado y capacitarse para la creacién permanente. Como Disefiador de Interiores estara
capacitado para:

» Disefiar espacios domiciliarios, comerciales, de servicio, etc.

« Interpretar y ver los materiales y sus tecnologias.

« Marejar técnicas de dibujo manual y disponer de un lenguaje fluido grafico y verbal.

« Comprender y gestionar todos los aspectos vinculados al disefio de interiores de acuerdo
a una formacion integral. '

« Desarrollar tus propios emprendimientos empresariales.

Denominacién del titulo de referencia: Técnico Superior en Disefio y Ambientacién de
Interiores.

Nivel y 4mbito de la trayectoria formativa: Educacién Superior.
JUSTIFICACION

El hombre construye su existencia afirmandose en sus afectos y erigiendo con sus objetos
elegidos su lugar particular en el mundo. De esa manera construye el ambiente, base
constitutiva de su propia vida. Disefiar el ambiente significa eso, interpretar la vida y
costumbres manteniendo la idiosincrasia que otorga una cultura en particular y que se
materializa en una especial disposicién de objetos, formas y colores, que el hombre
internaliza como suyo, de su pertenencia.

Surge asi, como necesaria, la creacion de un quehacer diferenciado de la proyeccion de
edificios, en lo concerniente a su envolvente, diferente, ademas, de la creacidon de dmbitos
"y su resolucidn constructiva.
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Este quehacer se materializa en una carrera destinada a formar profesionales capaces de
proyectar, crear el ambiente con los componentes y cualidades que el ser humano necesita.
Un profesional que sea capaz de interpretar las necesidades de su cliente, a través del
andlisis de su vida y costumbres y de su modo particular e intransferible de habitar. Un
profesional que comprenda las necesidades del habitante de un espacio en particular, que
se sienta contenido, reflejado y proyectado en sus componentes.

Disefiar es un acto humano por antonomasia y por ello fundamental, pues todas nuestras
actividades parten de un motivo inspirador y creador de nuestras facultades intelectivas y
volitivas, es decir, que cada vez que diseflamos nuestras actividades, desde las mas simples
a las mas elaboradas, realizamos la proyeccioén de nuestra interioridad, nos convertimos en
creadores y recreadores de la realidad.

El hecho de disefiar, de crear, es para el hombre satisfacer las necesidades materiales, pero
partiendo desde las espirituales, ademas de presentarse ante el mundo y los otros como un
ser individual y social, que se legitima ante sus pares con sus propias condiciones de
creatividad laboral y expresién personal.

Dentro del proceso de creacién o de disefio, existen varios momentos en los cuales el
hombre se vuelve hacia su realidad para transformarla positivamente.

A esta causa primera del movimiento creador, el hombre se vuelve desde sus necesidades,
a su capacidad de disefiar inventivamente el desarrollo de sus condiciones de vida,
especialmente de habitar, de manera de elaborar lo necesario para colmar sus demandas.
También el disefio abarca como causa segunda el material necesario para llevar a cabo
convenientemente la confeccién del disefio creado para satisfacer la necesidad originaria.
Por ello el hombre desde su mas remota aparicién en el horizonte del mundo, fue creando y
disefiando su ser y su imagen ante sus semejantes, desde la ornamentacién del ambiente, de
su habitat, de los espacios interiores, originando por necesidad modas y estilos, partiendo
de origenes magicos y otros estéticos para ser reconocidos y valorados.

La creacion y el disefio implican también el disefio de materiales. La evolucién del mundo,
como asi Ia del hombre, ha ido modificando los criterios de disefio, otrora tan simples,
hasta la ornamentacién artistica de un disefio contemporaneo. '

Por esta sencilla enumeracién de encadenamientos de hechos, hoy es necesario dar una
respuesta concreta de perfeccionamiento en la "ambientacién y el disefio de interiores”,
como una inmensa cantera de imaginacién y desarrollo social ético y estético, ya no sélo
como respuesta magico religiosa, sino como necesidad de presentacién personal y social
ante ¢l mundo.

Cada individuo esta inserto en su habitat desde su nacimiento y desarrolla su existencia en

\ _este. Por su intermedio se protege, expresa sus estados de 4nimo, y la manera de construir,
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adecuar y adornar los espacios, su hébitat e incluso el vestir, y todo ello también
caracteriza su grupo de pertenencia.

Esta constatacién es de vital importancia para la creacion de un centro de estudios donde se
desarrolle la capacidad de los alumnos en el Disefio y Ambientacién de Interiores como
fuente material de la creacidn y recreacién de los distintos hébitat, con sus condiciones de
calidad y belleza.

En la actualidad las empresas del sector han cambiado su perfil, destacandose mas por su
peculiaridad de micro y medianas empresas, por lo cual, los egresados de esta casa de
estudios deben estar capacitados para disefiar, construir y reconstruir, los distintos espacios
y 4mbitos. Estos emprendimientos producen también espacios informales de esparcimiento
y recreacién y se constituyen en pequefias empresas, consultorias interdisciplinarias de
asesoramiento, asistencia técnica, de produccién y construccién, que garantizan la
inserci6n laboral de técnicos y profesionales en el 4mbito local y regional.

REFERENCIA AL PERFIL PROFESIONAL

Alcance del Perfil Profesional: El egresado de la carrera es un profesional creativo, activo
y capaz de comprender y llevar a cabo pedidos de clientes, también de realizar disefios
funcionales a la vida cotidiana de los posibles compradores y, al mismo tiempo, servir de
nexo entre los diferentes protagonistas del disefio arquitectonico donde priman la calidad y
un disefio tnico. Ademas, el diseflador es una persona que esta permanentemente
actualizada sobre tendencias en Argentina y el mundo.

El disefiador de interiores estara capacitado para:

. Realizacion, direccién, supervision y administracién de proyectos de organizacién,
tratamiento, disefio y distribucién del espacio interior, el estudio y modificacion del habitat
existente, segiin las necesidades y posibilidades del cliente.

. Profesionales capaces de integrar el estudio del lenguaje del hébitat, las t€cnicas
constructivas y el uso de los distintos materiales; disefio de interiores, disefio de muebles y
objetos, disefio industrial, ambientacién de exteriores, paisajes y jardines.

. Una conciencia critica que logre un desarrollo arménico de la personalidad de los
egresados y una positiva insercién, como ciudadano necesario y util, dentro de su micro y
macro sociedad.

. Profesionales que desarrollen la capacidad de creacién y recreacién de los distintos
Ambitos, integrando condiciones de calidad, practicidad y belleza.
. Especialistas capaces de desempefiar su trabajo con dedicacién, vocacién de

: _servicio y ética profesional.
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. Técnicos que comprendan la importancia de una buena planificacion de la marcha
de los trabajos de obra, para conseguir los resultados estéticos planificados.
. Disefiadores que sean capaces de contribuir, con su formacién técnica y

humanistica, tanto a la ambientacién de los espacios para la vivienda, como para la
actividad comercial, profesional, de recreacién o administracion, a fin que los usuarios de
esos espacios los vivencien como propios en el desarrollo de su vida de hogar, laboral y de
sus actividades de recreacion.

Funciones que ejerce ¢l profesional: El Técnico Superior en Disefio y Ambientacién de
Interiores es un profesional que cultiva el disefio concebido como un proyecto integral, que
maneja los aspectos técnicos, artisticos y estéticos. Es creativo por excelencia; siempre
considera los factores sociales, psicolégicos, productivos y de mercado.

A continuacién se presentan funciones del perfil profesional:

. Utilizar correctamente los materiales en el Disefio y Ambientacién, por el
conocimiento de sus propiedades constructivas y estéticas.

. Ser4 capaz de transmitir a los ejecutores de sus proyectos, contratistas y albafiiles,
las ideas fundantes de los mismos.

. Tendr4 conocimientos que le permitan acceder a informacién y soluciones ubicadas
en redes globales de comunicacion.

. Investigar nuevas formas de aplicacién de técnicas y materiales.

. Podr4 utilizar la terminologia técnica de un profesional, comunicando sus ideas con
claridad. :

. Podra resolver los detalles constructivos de forma préctica.

. Podra manejar los programas informaéticos aplicables a su quehacer.

. Podra realizar la administracion, gestion y comercializacion en una pequefia
empresa del sector. )

. Sera capaz de asesorar al cliente en lo referente al Disefio y Ambientacion de
Interiores.

Area Ocupacional:

- El Técnico Superior en Disefio y Ambientacién de Interiores podra desempefiarse en:

. Grupos interdisciplinarios de trabajo.
. Estudios de Arquitectura.
. Estudios de disefio y ambientacién de interiores.
. Empresas dedicadas a la organizacién de eventos.
. Actividades vinculadas al disefio y la ambientacién de manera independiente.



RESOLUCIONN"O 83 5 C.G.E

Expte. Grabado N° (1579314).-

Provincia de Entre Rios

CONSEJO GENERAL DE EDUCACION

. Comercios dedicados a la venta de mobiliario, accesorios, iluminacion, y todo lo
referido a la ambientacién de espacios interiores y exteriores.

Habilitaciones Profesionales: A continuacién se presentan las habilitaciones:

. Tratar las superficies internas de la envolvente en funcién de propuestas de hébitat
interior.
. Idear, generar, analizar, proponer, asesorar, evaluar y disefiar la ambientacién de

espacios interiores y de los elementos que lo componen: los revestimientos y terminaciones
junto con sus aplicaciones, artefactos, ornamentacion, eleccion y adecuacion del mobiliario.
. Dirigir, controlar y supervisar la ejecucién de disefios de interiores arquitectonicos
en general y de los elementos que los componen con manejo idéneo del material de
ambientacién y de su aplicacién a adoptar.

. Estructurar las relaciones funcionales y organizar el equipamiento en espacios
interiores y 4reas de uso polifuncional.
. Presupuestar trabajos de disefio de interiores, de ambientes realizados o a realizar y

de objetos decorativos, artisticos, mobiliario, equipamiento, accesorios y materiales
inherentes a estos ambientes.

. Disefiar y proyectar refacciones, reciclajes, remodelaciones de equipamientos
moviles y de espacios interiores con uso de tecnologias himedas y secas no portantes.
. Coordinar, con los profesionales de cada d4rea, los asesoramientos de

acondicionamiento climatico, seguridad, actstico, telefonia y luminotecnia sin modificar la
red general.

. Definir criterios para la seleccién y ubicacién de objetos decorativos, artisticos,
mobiliario, etc., montaje de los mismos, disefio y seleccién de sus bases.

. Disefiar y seleccionar colores, texturas, revestimientos, pinturas, pulidos y otros.

. Disefiar los espacios inferiores de construcciones temporarias, como stands de
exposiciones, vidrieras y similares.

. Ambientar desfiles de modas, otorgar personalidad a un restaurante, locales

bailables, interpretando las necesidades de los usuarios, anticipandose a las tendencias,
creando estilos.

. Manejar la documentacién grafica y licitatoria en proyectos de decoracidn y
ambientacién de interiores.
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TRAYECTORIAS FORMATIVAS

Formacién General

El Disefio de Indumentaria y Textil en Argentina ahonda tanto en el 4rea de disefio creativo,
asi como los aspectos socio-econémicos del campo laboral para contribuir a la formacion
de un profesional con capacidad de adaptacién a diferentes realidades y requerimientos.

La carrera Disefio de Indumentaria y Disefio Textil tendrd una duracién de tres afios. Es el
que se requiere para participar activa, reflexiva y criticamente en los diversos ambitos de la
vida social, politica y econdémica y para el desarrollo de una actitud ética respecto del
continuo cambio tecnolégico y social.

Los campos de formacién definidos deben garantizar una formacién tanto general como
especifica, que proporcionen la base de conocimientos necesarios para el desempefio
profesional y una ciudadania activa.

Formacion de Fundamento

El campo de la formacién de fundamento es el que identifica los conocimientos,

habilidades, destrezas, valores y actitudes que otorgan particular sostén al campo

profesional en cuestién. Comprende, integra y profundiza los contenidos disciplinarios

imprescindibles que estin a la base de la préctica profesional, resguardan la perspectiva

critica y ética, e introducen a la comprensién de los aspectos especificos de la formacién de
. fundamento.

Formacién Especifica

El campo de formacién especifica es el que ahonda los saberes propios de cada campo
profesional, da cuenta de las dreas de formacién especifica. Comprende contenidos en
funcién de capacidades que se ponen en juego en la dindmica profesional y que estan
ligadas a problematicas del ejercicio profesional en contextos socio-productivos.

Formacién Profesionalizante :

Este campo, es el que posibilita la aplicacién y el contraste de los saberes construidos en la
formacién de los campos anteriormente descriptos. Sefiala las actividades o los espacios
que garantizan la articulacién entre la teoria y la practica en los procesos formativos y el
acercamiento de los estudiantes a situaciones reales de trabajo. Esta practica constituye una
actividad formativa a ser cumplida por todos los estudiantes, con supervisién docente, y la

S Institucion debe garantizarla durante la trayectoria formativa.
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Estructura Curricular

Cuadro 1: Estructura Curricular del Plan de Estudios de:

TECNICATURA SUPERIOR EN DISENO Y AMBIENTACION DE INTERIORES

N Espacio Curricular (i;‘;g:ﬁi‘;‘:;“ KG. | FEF FE. pp. | Actv IZ::CZ ;::2;“"“

01 Dibujo Técnico 4 4 2
402 Morfologia I 4 4 2
03 Medios Digitales I 4 4 2
04 Materiales I 4 4 2
05 Historia de los Estilos I 4 4 2
06 Sociologia 2 2 1
07 | Ktica y Deontologia 2 2 1

08 Prictica Profesional I 4 4

Total de Hs Primer Afio 28 4 8 12 4
09 Morfologia 11 4 4 2
10 Medios Digitales IT 4 4 2
11 Materiales II 4 4 2
12 Historia de los Estiles I 4 4 2
13 Filosofia del Arte 2 2 1
14 Idioma Ingles ) 2 2 1

15 Préctica Profesional II 6 6

T Total de Hs Segundo Afio 26 - 12 8 6
16 Morfologia ITI 4 4 2
17 Medios Digitales IIT 4 4 2
18 Materiales ITI 4 4 2
19 Historia de los Estilos ITI 4 4 2
20 Paisajismo 4 4 2
21 Derechos Humanos 3 3 1

22 Practica Profesional I11 8 8

Total de Hs Tercer Afio 31 3 - 20 8

Total Hs de Trayectoriay 85 7 20 40 18

Total Hs por campo
Total de horas catedra del disefic Curricular: 2720 horas.
Total de horas reloj del Disefio Curricular: 1813 horas.
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UNIDADES DE DEFINICION INSTITUCIONAL | Carga horaria semanal
U.D.L Primer Afio 2 hs. catedra
U.D.1. Segundo Afio ’ 2 hs. cdtedra
U.D.L Tercer Afio 2 hs. catedra
Total de horas catedra 6 hs. citedra

Los U.D.I. (Unidades de Definicién Institucional} se ubican por fugra del campo y no inciden, por lo tanto, en los
porcentajes ya fijados para cada uno de los campos de formacion.

Cuadro 2: Horas destinadas a Practicas Formativas

Carga horaria Carga horaria por campo formativo
por aiio académico FG FF FF
I | 28 hs. 2 4 6
2° 26 hs. - 6 4
3e 31 hs. 1 - 10
Total de horas 85 3 10 20
33 % Actividades de Practicas 39 % Actividades
Formativas Practicas Formativas

Cuadro 3: Carga Horaria Total de la Trayectoria Formativa

Carga horaria Carga horaria por campo formative
por afio académico FG. EF. FE. PP,
1° 28 hs. 4 8 12 4
2° 26 hs. - 12 8 6
3° 31 hs. 3 - 20 8
Total de la carrera 85 hs. 7 20 40 18
| Porcentaje exigido 100% 5% 20% 45% 10%
Porcentaje propuesto 100% 8% 24% 47% 21%
Coordinacién de Practicas Profesionalizantes Carga horaria semanal
Primer Afio 3 hs. cétedra
Segundo Afio 3 hs. catedra
Tercer Afio 3 hs. cdtedra

&T{\)tal de horas de coordinacién. 9 hs. catedra
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PRIMER ANO

Campo de la Formaciéon General

SOCIOLOGIA

QBIJETIVOS

- Comprender las teorias sociolégicas e interpretar acontecimientos de la sociedad humana
en sus distintas manifestaciones.

- Las diversas teorias y visiones de la Sociologia a lo largo de la historia.

- Las consecuencias de los grandes cambios tecnolégicos, economicos, sociales y
culturales, producidos en el mundo en las ultimas décadas del siglo XX, y su incidencia
en la estructura, funcionamiento, y posicionamiento de la sociedad que vivimos.

CONTENIDOS MINIMOS

_ Condiciones socio histéricas del surgimiento de la sociologia como ciencia. Las dos
revoluciones y su influencia en el campo social, politico, econdmico ¢ intelectual de los
siglos XVII y XIX. Transici6n de la sociedad tradicional a moderna.

- Sociedad. Concepto y desarrollo de sus tres problemas. Respuesta a los tres grandes
problemas de la sociedad: organizacién, equilibrio y cambio.

_ La semejanza y la diferencia como bases de la sociedad humana. La estructura de la
sociedad: grupos, normas y roles.

- Tipos de grupos: primarios, secundarios, de referencia, extra e intragrupos. Socializacion.
Formacién de la persona social. Controles sociales. Los medios de comunicacion social
como creadores de representaciones. :

- Cultura. Subcultura. Contraculturas. Identidad cultural, su rol en la integracién social.
Postmodernidad. Globalizacién. Principales problemas y beneficios. Identidad nacional,
mecanismos de construccion.

ETICA Y DEONTOLOGIA

OBJETIVOS
- Construir un espacio interdisciplinario donde el alumno sea capaz de fomentar y
fortalecer la paz, el discurso critico y el consenso en el 4mbito académico y como futuro
profesional.
X): Conocer deberes y derechos a través de la reflexion, intercambio e investigacion.

11
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CONTENIDOS MINIMOS

- El problema ético. Caracterizacion del acto moral. Tipos de actos. Los principios de la
ética. La realidad moral del hombre.

- Sistemas éticos. Sécrates, su misién y mensaje. Platén y la idea del bien. Aristoteles, la
ética, medios y fines. El Cristianismo y la filosofia moral.

- Kant, autonomia y formalismo. El problema de la libertad. Etica material de valores. El
positivismo y la conducta humana.

- La ética profesional como comjunto orgénico de derechos y obligaciones morales.
Finalidades y normas especificas. El profesional en armonia con las exigencias del bien
comin. La ética como valor cultural, propio de la sociedad y el tiempo en que se vive.

- Reflexién critica cerca de los grandes problemas que plantea la ética moderna y

contemporanea. Autores varios.

Campo de la Formacién de Fundamentos

MEDIOS DIGITALES 1

OBJETIVOS

- Lograr expresion a través del dibujo digital.

- Adquirir ¢l manejo de las herramientas de dibujo con que cuenta el programa.
- Que el alumno logre expresarse a través del medio digital.

CONTENIDOS MINIMOS

- Autocad. Comandos y aplicaciones. Bidimensional en el plano.

- Puntos, lineas, tipos de lineas. Funciones referenciales en el plano. Herramientas de
borrar y guardar. Circulos y arcos.

- Poligonos, rectangulos, medidas. Herramientas de mover y rotar.

- Copiar, pegar, desfase, simetria, recortar y alargar.

- 3D. Art Lantis. Auto Cad en tres dimensiones.

- Repaso general herramientas 2D y aplicacién de herralmentas que permitan la introduccion
a 3D.

- Espacio Modelo y Espacio Papel. Ventana Grafica.

- El entorno tridimensional. Comandos y punto de vista. Orbita 3D.

- Estilos visuales. Ventanas de trabajo.

- Dibyjar en 3D. Comando altura. Generacién de sélidos.

_- Generacion de superficies. Edicién de sélidos, cuerpos y volumenes.

. —xégnpresién de proyectos en tres dimensiones.
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HISTORIA DE LOS ESTILOS 1

OBJETIVOS

- Conceptualizar la vinculacién entre Arte y Mobiliario, sus multiples componentes,
examinando las relaciones especificas que la determinan.

- Ubicar la vinculacion entre Arte y Mobiliario en el contexto de otra més amplia dada por
el hombre y su accionar especifico dentro del espacio y del tiempo.

- Conocer, apreciar y comprender aspectos de la cultura de pertenencia en el contexto de
los movimientos de ideas, artisticos y comunicacionales.

CONTENIDOS MINIMOS

- Los primeros intentos del hombre por expresarse artisticamente, desde las Cuevas de
Altamira hasta las manifestaciones del Arte Egipcio. Panorama del Arte Antiguo. Egipto
y la construccién de piramides. Templos del Imperio Nuevo. Las artes pldsticas.
Iconografia y modos de representacion. El Mueble en Egipto. Lineas generales. El estilo.
Los tipos.

- Panorama histérico de la Grecia antigua. Armonia y simetrfa en el Arte Griego. Pintura.
Escultura. Arquitectura. Funcién y forma. Tipos y Ordenes. La Acrépolis. Las ciudades
estado. El Mueble en Grecia. Lineas generales. El estilo. Los tipos.

- El Arte Romano. Arquitectura y Ciudad. El gran desarrollo de la arquitectura civil
romana. Tipologfas. T.as artes pldsticas. Relieves, mosaicos y pinturas. El Mueble en
Roma. Lineas generales. El estilo. Los tipos.

- La antigiiedad cristiana y El Arte Bizantino. Condiciones simbélicas y rituales entre las
formas grecorromanas y orientales. El Cristianismo, el Islam como parte de la identidad
propia a partir de la adopcién de tradiciones artisticas de tierras conquistadas. Iglesia
cristiana y decoracién. El Mueble en Occidente y Oriente hasta el Siglo XIII. Lineas
generales. Tipos y Estilos.

- Panorama histérico del Arte Medieval. El Arte en ¢l occidente europeo durante la Edad
Media, desde el Romdnico hasta el Gético. EI Mueble en el Medioevo. El Romaénico.
Arquitectura Romanica. Iglesias y Monasterios. El mueble en el Romanico. Lincas
generales. Estilos y Tipos.

- El Arte Gotico y sus tipologias. La luz, las vidrieras y las imponentes catedrales como
forma de acercamiento a Dios. Pintura y Retablo. Escuelas pictéricas. Las artes
decorativas. Vidrieras y miniaturas. El mueble Gético. Lineas generales. El estilo. Cofres
y arcones. Muebles de pared. Los asientos. La mesa. La cama. Las sillerfas. Lineas

. generales. Tipos y estilos.

X
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- El retorno al Clasicismo. Panorama histérico del Renacimiento. El Arte en el Quatrocento
y en el Cinquecento. Arquitectura. Pintura. Escultura. Escuelas artfsticas. La pintura del
Siglo XV. Miguel Angel y Leonardo Da Vinci. El Renacimiento en Italia y en Europa. El
Mueble en el Renacimiento en Italia. Lineas generales. Los tipos y sus estilos.

_ Primeras civilizaciones. Egipto. Grecia. Roma. Ambientes y mobiliario. Epoca de
cambios. Gético. Renacimiento.

Campo de 1a Formacion Especifica,

DIBUJO TECNICO

OBJETIVOS

- Desarrollar en los estudiantes las competencias necesarias para iniciarse en la
representacion grafica.

- Utilizar los distintos conceptos, definiciones y destrezas técnicas que servirdan como
conocimientos basicos para el desarrollo de otras asignaturas.

- Adquirir el dominio de la comunicacién grafica.

- Adquirir los conocimientos normativos propios de la disciplina y de su aplicacion.

- Adquisicion de hébitos de trabajo.

CONTENIDOS MINIMOS

- El dibujo Técnico y los sistemas de representacién, su utilidad.

- Manejo de dtiles de dibujo utilizacién del lapiz. Letras a 90° y 75° Nameros a 90° y 75°.
Utilizacién de las escuadras y regla T. Trazado de lineas paralelas horizontales y
verticales. Trazado de lineas paralelas inclinadas a 15°, 30°, 45°, 60° y 75°.

- Dividir un 4ngulo. Dividir el ‘espacio entre dos paralelas en partes iguales. Hallar el
centro de una recta o de una curva. Trazar una paralela a una linea curva determinada.
Trazar una paralela a una recta determinada.

- Dibujar un tridngulo conociendo la longitud de sus lados. Dibujar un hexagono. Dibujar
un octégono. Construir un pentagono. Elipse y Ovoide.

- El punto, definicién. Proyeccién del punto. Proyeccidn de rectas sobre dos planos de
proyeccién.

- La recta, definicién. Tipos de lineas y su utilizacion. Lineas de centro, de corte, de datos,
de dimensién, extensién, de puntos, de seccidn, ondulada, visible, de fuga.

- El plano, definicién. Proyeccién de un Plano cualquiera con respecto a los planos de

i\proyeccién. Plano perpendicular a los planos de proyeccion. Plano paralelo al PH de

14
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proyeccién. Plano paralelo al PV de proyeccién. Plano inclinado a los planos de
proyeccion.

- Cotas, acotacién. Cruce de cotas. Linea auxiliar de cota. Cotas parciales ordenadas. Cotas
totales y Ordenadas. Cotas totales y parciales. Simbolo de didmetro. Acotacién en cadena.
Acotacion en paralelo. Acotacién inclinada. Acotacidn en cortes.

- Bscala, definicion. Escalas, Natural o real, de reduccién y de ampliacion. Proyeccién de
cuerpos sobre dos planos. El sistema diédrico o Monge.

- Sistema de vistas fundamentales. Proyeccién sobre tres planos, sistema de tres vistas
principales. Normas referentes a la Proyeccion sobre tres planos.

- Seccién y corte. Sombra en sistema diédrico. Términos técnicos. Perspectivas regladas y
conicas. Perspectiva isoméfrica. Perspectiva caballera y perspectiva dimétrica o
Trimétrica.

MORFOLOGIA 1

OBJETIVOS
- Desarrollar técnicas graficas como herramientas o instrumentos de lenguaje y expresion.
- Comprender la idea espacial y su representacion grafica.

CONTENIDOS MINIMOS

- Lenguaje grafico. Linea. Sombreado. Mancha. Difuminado. Lapiz grafito, lapiz color y
microfibra. Circulo cromético. Colores primarios y secundarios. Colores terciarios y
cuaternarios. Tinte. Valor. Tono y brillo. Acrilicos y Collage.

- Plano. Areas atmosféricas y de color. Formas y proporciones. Organizacion de formas.
Luz y valores. Teorfa del color. Clave de armonia de colores.

- Axonometria Isométrica y Escala. Cuerpos geométricos: cubo-cilindro-esfera. Aplicacidén
de técnicas graficas (grafito y color). Concepto de luz y sombra / Volumetrias y planos de
color - Planos y volimenes de color: Contraste de superficies y efectos — maquetizacién.

- Percepcion: Concepcion del Espacio: Existencial & Arquitecténico. Estructural-
Euclideano: Conformacién-Tipologia-Estructuracion. Formal-Fenomenologico:
Plastico/expresivo-Naturaleza-Estado. Elementos del espacio / Escalas: humana,
vegetacién y materialidad (maquetizacion).
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MATERIALES 1

OBJETIVOS

- Reconocer la importancia que poseen los distintos materiales cn la planificacién y
concrecion de un proyecto de disefio y ambientacién.

- Conocer las propiedades y utilizaciéon de los materiales.

- Evaluar y seleccionar criticamente los materiales en aplicaciones tecnologicas.

- Comprender el impacto socio-ambiental producido por la obtencion, uso y disposicion
final de los materiales. ,

- Reconocer los procesos y operaciones en las diferentes formas de transformacion de
materiales.

CONTENIDOS MINIMOS

- Ciencia, Técnica y Tecnologia. Caracteristicas principales. Similitudes y Diferencias.
Ciencia y Técnica. Técnica y Tecnologia. Hitos cientificos, técnicos y tecnologicos a lo
largo del tiempo. Los Materiales. Concepto y Significados. Clasificacion del os
Materiales. Los Materiales segin su origen. Materiales de origen animal, vegetal y
mineral. Las materias primas. Aplicaciones y usos mas comunes.

- Propiedades del os materiales. Concepto y caracteristicas. Propiedades mecanicas, fisicas,
quimicas y eléctricas. Tipos de materiales. Materiales ceramicos, metalicos, polimeros,
pétreos, vidrios. Caracteristicas. Aplicaciones y Usos.

- La vivienda y sus materiales. Materiales constructivos. Materiales decorativos.
Caracteristicas. Aplicaciones y usos. La vivienda y sus materiales a lo largo del a historia.
Casos mas importantes. -

- Materiales de construccién. Piedra. Arena. Cemento. Hierro. Madera. Caracteristicas,
aplicaciones, usos y propiedades. Comercializacion del os materiales. Mercado local y
regional. Usos comunes.

Analisis de materiales. Materiales de origen animal, vegetal, mineral y sintético.
Revestimientos de muros y solados. Cielorrasos. Textiles: cortinas y tapizados. Maderas.

Campo de las Pricticas Profesionalizantes

PRACTICA PROFESIONAL I

QOBJIETIVOS
-~ Reconocer los diferentes elementos de ambientes a disefiar.

% Generar una vision integral del disefio.
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Fomentar la capacidad de observacién de los ambientes.

Desarrollar la creatividad y €l juicio critico en el disefio y ambientacién de Interiores.

Elaborar proyectos de disefio en un 4mbito laboral concreto.

CONTENIDOS MINIMOS

Espacio, definicién y caracteristicas. Tipos de espacios. Espacio interior y exterior.
Elementos que lo conforman. Zonas de una vivienda. Circulaciones. Ventilaciones. Partes.
Elementos del espacio interior. Tipos de viviendas, Metodologia de elaboracién de un
proyecto. Elaboracién de un proyecto interior. Formas de representacion un proyecto,
variaciones de escala. Planimetria. Maquetas.

Zonificacién de la vivienda: intima, social y de servicio. Nicleo humedo y nucleo seco.
Circulaciones generales: horizontal y vertical.

Locales de una vivienda. Ubicacién de cada local en relacidon con los demds locales y con
el exterior. Superficies y dimensiones minimas de cada local segin el codigo de
edificacion. Tratamiento interior. Calidad espacial.

U.D.I. (Unidades de definicién Institucional) 2 horas catedra.

SEGUNDO ANO

Campo de 1a Formaciéon de Fundamento.

MEDIOS DIGITALES 11

OBJETIVOS

- Bstimular en los alumnos la incorporacién de herramientas para realizar maqueta cn
tres dimensiones en autocad.

- Reconocer la importancia de la representacion grafica como la manera de transmitir las
ideas a los potenciales clientes.

- Motivar la generacién de maquetas a partir de la incorporacion de las herramientas del
programa artlantis.

CONTENIDOS MINIMOS
- Autocad 2006. 3D. Art Lantis. Auto Cad en tres dimensiones.
.- Repaso general herramientas 2D y aplicacién de herramientas que permitan la introduccién

‘ S aliD.
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- Espacio Modelo y Espacio Papel. Ventana Grafica.

- El entorno tridimensional: Comando Puntos de vista. Orbita 3d.

- Estilos visuales. Ventanas de trabajo.

- Dibujar en 3D. Comando Altura. Generacidén de Solidos. Generacion de superficies.
Edicién de sélidos. Unidén. Diferencia. Interseccion.

- Impresién de proyectos en tres dimensiones.

- Artlantis R1. Abrir un archivo. Importar un archivo desde Autocad. Camaras. Generacion
de vistas.

- Tluminacién: artificial y natural. Incorporacion de Materiales. Incorporacién de
Objetos. Radiosidad. Renderizacién. Presentacion en Corel Draw.

HISTORIA DE 1.OS ESTILOS 11

OBJETIVOS

- Conocer los fundamentos y caracteristicas de las distintas corrientes artisticas desde
finales del Renacimiento hasta nuestros dias.

- Realizar una aproximacion estética a las distintas tendencias del arte aparecidas en los
periodos mencionados.

- Descubrir las vinculaciones que existen entre cada sistema estético y la época y el medio
que le corresponden; de manera de apreciar cada obra dentro de la escala de valores con
la que fue creada.

- Conocer, apreciar y comprender distintos aspectos de la cultura de pertenencia en el
contexto de los movimientos de ideas, artisticos y comunicacionales.

- Transferir, profundizar y resignificar conocimientos adquiridos en otras asignaturas o
areas de estudio.

CONTENIDOS MINIMOS
- El retorno al Clasicismo. Panorama histérico del Renacimiento. El Arte en el Quatrocento
y en el Cinquecento. Arquitectura. Pintura. Escultura. Escuelas artisticas. La pintura del
Siglo XV. Miguel Angel y Leonardo Da Vinci. El Renacimiento en Italia y en Europa. El
Mueble en el Renacimiento en Italia. Lineas generales. Los tipos y sus estilos. El Estilo
Tudor-Isabelino. El Renacimiento Francés. Lineas generales y tipos. El Estilo Jacobino.
El Estilo Luis XIII. El Renacimiento en Espafia... El Estilo Regencia. El Estilo Portugal.
Caracteristicas principales. Tipos y lineas generales. Usos.
- Panorama histérico del Arte Barroco. El Barroco en Francia y en Italia. El Palacio francés
y la Iglesia italiana. Principales caracteristicas del a arquitectura barroca. La pintura
: ybarroca. Principales exponentes. El Absolutismo en la Monarquia. El Estilo Luis XIV,
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Luis XV y Luis XVI. Caracteristicas, lineas generales y tipos. El Estilo Directorio y
Consulado. El mobiliario en el Imperio Napolednico. Tipos de muebles. El estilo
Guillermo y Maria. El Estilo Reina Ana. El Estilo Primer Georginao. El mobiliario
Chippendale. Lineas generales y tipos de muebles.

El Arte Neoclasico. Arquitectura y Pintura ene 1 Neoclasicismo. Panorama histérico y
cambio social, El Estilo Adam. El mueble Hepplewhite. El Estilo Sheraton. El Estilo
Regency. El Estilo Restauracién. El mobiliario durante el reinado de Carlos X. El mueble
Luis Felipe. El Estilo Biedermeier. El mobiliario durante el segundo Imperio Victoriano
Isabelino. Lineas generales, tipos de muebles y usos. El mueble en Francia y Gran
Bretafia.

El Romanticismo. El Realismo. La pintura Impresionista. Principales tendencias del a
arquitectura ene 1 Siglo XIX. Las Exposiciones Universales. La Escuela de Chicago. El
Art and Crafts y el Art Nouveau. El mobiliario en la época roméntica. Lineas generales.
El mueble Neogético. El Estilo Williams Morris. El Modernismo. El Art Deco. Lineas de
muebles, tipos y usos mas comunes.

Panorama hist6rico del Arte a principios del Siglo XX. Las Vanguardias Artisticas y su
contexto histérico. Principales expresiones vanguardistas. La pintura y la arquitectura en
los primeros afios del Siglo XX. El Movimiento Moderno. Los arquitectos como
arquitectos y disefiadores de mobiliario. Le Corbusier y Mies van der Rohe. La Bauhaus.
Tendencias en la pintura y en la arquitectura a partir de 1945. El Expresionismo
Abstracto. El Pop Art. Tendencias actuales en la pintura. Arte modemno y arte
contempordneo. La arquitectura del Estilo Internacional. El Brutalismo Inglés.
Tendencias arquitecténicas actuales. El hombre como diseflador de mobiliario. El
Racionalismo. Muebles Clésicos y muebles Modernos. Lineas generales, tipos y usos mas
comunes.

FILOSOFIA DEL ARTE

OBJETIVOS

- Comprender los conceptos de Etica, Estética y Légica.

- Fomentar una actitud de andlisis critico, estético, para que el alumno desarrolle sus
potencialidades de manera responsable y libre.

CONTENIDOS MINIMOS
Filosofia del arte, relaciones y diferencias con la estética y la critica del arte. El concepto
‘de arte. El arte y la realidad. Examen histérico. El arte como génesis, proceso formativo
\;iel esquema de la imagen. El arte como creacién y como expresion.
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Los sujetos de la creacion artistica, el creador. El artista en la sociedad y en la historia. El
contemplador como sujeto receptor. El critico como experto.

La Etica, Estética y Logica desde el Arte. La Estética como fenémeno comunicativo.

La obra de arte como reflexién filoséfica. Estructura de la obra, elementos de la obra del
arte. La abstraccion perceptual y el arte.

La problematica del método en el analisis de la obra de arte. Puntos de vistas y sistemas de
investigacién. Métodos historicos-criticos de anélisis internacional y estructuralista.
Relaciones del artista con la realidad y tensiones con la cultura.

IDIOMA EXTRANJERO: INGLES

OBJETIVOS

- Acceder a las herramientas necesarias para desenvolverse en una situacion
comunicacional cotidiana.

- Adquirir la terminologia especifica inherente a su futura profesion.

- Logre adquirir las técnicas necesarias para decodificar correctamente textos en dicho
idioma.

- Maneje sélidamente conceptos y terminologia especificos a la carrera.

- Pueda realizar una apropiada interpretacion de textos en inglés.

- Deduzca el significado de las unidades lingiifsticas a partir del contexto y de recursos no
verbales.

- Considere al inglés como una herramienta adicional para ampliar sus conocimientos, y de
esta manera, €] idioma no se presente como un obstaculo a la hora de trabajar con
informaci6n publicada en este lenguaje.

- Utilice eficientemente un diccionario bilingtie.

- Exprese en nuestra lengua lo equivalente a lo leido en inglés.

CONTENIDOS MINIMOS ‘
Informacién paratextual: elementos lingtisticos y no lingiiisticos. Tipos de textos: noticia,
editorial, resefia, publicidad.

Introduccién a la lengua extranjera. Conocimientos previos: colores, nimeros, meses, dias
de la semana.

El texto y su paratexto. Importancia de los cognados.

Estructura simple de las oraciones: sujeto, verbo y complemento.

Clases de palabras: sustantivos, verbos, adjetivos y adverbios. Identificacién de afijos
segun su clase.

‘ %150 del diccionario.
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La frase nominal: identificacion de pre y pos-modificadores. Caso posesivo. Ubicacion de
blogues nominales en la oracion. Determinantes y preposiciones.

Instrucciones / recomendaciones: uso del imperativo.

Preposiciones denotando lugar o como parte de una frase verbal.

Los pronombres y las referencias contextuales.

Conectores en un texto: adici6n, contraste y secuencia.

Pasado Simple: verbos regulares e irregulares. Biografias. Adverbios del pasado.
Verbos modales: habilidad, posibilidad, prohibicién, necesidad, consejo.

Campo de la Formacién Especifica

MORFOLOGIA 1

OBIJETIVOS

- Perfeccionar técnicas graficas como herramientas o instrumentos de lenguaje y expresion.
- Incorporar la Teoria del Color.

- Aplicar técnicas y recursos formales en la ambientacion.

CONTENIDOS MINIMOS

Organizacién de elementos en bidimension y en tridimension. Perspectivas: lineales, areas,
de color. Representacion de espacios interiores: aplicacion de técnicas, composicidn de
espacios interiores, recursos formales en la ambientacion. El disefio desde la intervencién /
alteracion de la forma a través del estudio de la sintaxis formal y el Lenguaje desde la
comunicaci6n de la forma a través de la expresién de la envolvente formal.

MATERIALES I

OBJETIVOS

- Dominar caracterfsticas y composicién de los distintos materiales.

- Aplicar los distintos materiales en el disefio desde la perspectiva de la construccion y la
ambientacion.

- Aprender analizar la estructura para el disefio de los materiales y las causas que lo
producen o alteran; determinando sus aplicaciones, combinaciones, los pros y las contras
del uso.

- Aprender una real integraci6n entre los distintos espacios y Técnicas y Materiales Il y en

. forma simulténea.
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- Incentivar a los alumnos la capacidad de razonamiento y disefio de las distintas piezas
que integran el espacio arquitecténico interior.

CONTENIDOS MINIMOS

Elaboracién de muestrarios. Disefios y maquetas. Elementos divisorios de ambientes y
accesorios de complemento. Materiales utilizados en un proyecto. Su empleo.
Conocimiento de los materiales en profundidad: material, tipo, forma de uso y rendimiento,
relacién con otros materiales.

Cémputo métrico: manejo de medidas y unidades, superficie, volumen.

Prictico sobre imagen. Desarrollo del conocimiento adquirido en clase, aplicacién,

motivacidn.

Color en el material: pinturas, tipo y clasificacién. Importancia del color y material en la
forma. El color en textura y su influencia.

Herrajes y terminaciones. Tipo y clasificacion.

Escalera: manejo de escala, tipo de escaleras y célculo, ambientacién de escalera.
Electricidad: manejo minimo de llaves, puntos y tomas, tipo de luces.

Campo de las Practicas Profesionalizantes.

PRACTICA PROFESIONAL II

OBJETIVOS

- Posibilitar la integracién y contrastacién de los saberes construidos en el desarrollo del
Plan de Estudios.

- Integrarse a grupos sociales laborales.

- Conocer conceptual y procedimentalmente como se realiza un trabajo de investigacién.

- Aplicar integralmente los conceptos aprendidos en las materias que anteceden.

- Analizar los elementos que componen un espacio interior.

- Proyectar un disefio de espacio interior.

CONTENIDOS MINIMOS
- El Espacio. Disefio interior — Anélisis e intervencién del espacio contemporaneo -
metodologia del proyecto / pautas de disefio. La caja arquitecténica espacial, su
equipamiento y accesorios. Como ambientar el espacio.
- La Vivienda. El habitat. La vivienda Unifamiliar Tipologias Forma y funcién
~ Zonificacién / Areas. Reciclaje y ambientacion — elementos de consideracion
' ! Representacidn espacial de la idea, comunicacién técnica de la misma.
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- El espacio de oficina- administracién Areas y zonificacién Representacion y caracter
Institucional.

U.D.L (Unidad de definicion institucional) 2 horas catedra.

TERCER ANO

Campo de la Formacién General.

DERECHOS HUMANOS

OBJETIVOS

- QGenerar un espacio de reflexién sobre la préctica profesional, el ejercicio de la
democracia y la vigencia de los derechos humanos en el trabajo escolar y en la sociedad
en general.

- Conocer los diferentes rasgos que debe tener un profesional.

- Conocer deberes y derechos de la profesion.

- Proponerse metas a alcanzar en el desarrollo de la profesion elegida.

CONTENIDOS MINIMOS

Fundamentos, significado y alcance de la ensefianza en y para los Derechos Humanos La
ensefianza de los derechos humanos como generadora de précticas sociales y educativas
basadas en su reconocimiento.

La justicia, la equidad y la solidaridad. La tolerancia, la diversidad y el pluralismo. La paz
positiva y su vinculacién con el conflicto, el desarrollo y los derechos humanos. La
violencia simbélica, estructural y directa. La libertad positiva y negativa.

Principios metodolégicos para la educacién en y para los Derechos Humanos.

Tntegralidad, interdisciplinariedad, participacién y realidad como referente necesaria.
Seleccion de contenidos y problemas en la ensefianza de los derechos humanos.

Seleccién de estrategias metodolégicas, disefio de actividades y recursos didacticos que
favorecen la construccidén del conocimiento.

Los Derechos y las Garantias individuales. La construccién de la paz por medio de los
derechos humanos. Derechos politicos, sociales, econdémicos y culturales. Derechos
Ambientales. Democracia y Ciudadania. Desafios actuales de los derechos humanos.
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Campo de la Formacién Especifica

MORFOLOGIA HI

OBIJETIVOS

Constituye la mision de la materia promover la comprension, desarrollo y aplicacion del
disefio y funcién tanto del espacio como el equipamiento mediante todos los soportes de
representacion grafico-sensible y maquetizacion.

CONTENIDOS MINIMOS

- Se plantea al estudio del disefio desde el reciclaje y la refuncionalizacién del espacio
interior / exterior interviniendo directamente sobre la caja formal- espacial.

- Espacio Expresivo. El carécter o estilo en la caja espacial desde su forma y funcién. El
disefio en relacién al grado de expresion, Interpretacion del espacio a disefiar en cuanto a
eleccion, connotacién y representacién de su materialidad. Estudio de los materiales
desde lo sensitivo: textura, densidad, color, dimensién, contraste, etc. Uso del material
respecto a la integracién y efectos del mismo.

- Espacio Creativo. Repensar y transformar el hébitat. El lugar: atmésfera y estilo.
Propuestas de intervencién y ejemplos de referencia. ;Como discfiar desde la forma?
;Para que sirve la forma? Reformulacion de la forma: Reformas espaciales. El armado de
un espacio desde la forma.

MEDIOS DIGITALES 111

OBJETIVOS

- Utilizar el Software para la conerecidn de los proyectos de Disefio.
- Dominar las herramientas de dibujo con que cuenta el programa.

- Perfeccionar la utilizacién de las herramientas digitales.

CONTENIDOS MINIMOS

- Autocad y Archicad. Art Lantis. Auto Cad en tres dimensiones.

- La tridimension 2D y 3D y su aplicacién en el disefio interior.

- Espacio Modelo y Espacio Papel. Grafica.

- El entorno tridimensional: punto, lineas y planos. Curvas, 6valos y ovoides.
Su aplicacién gréafica.

- Estilos visuales. Ventanas de trabajo.

‘ ‘&\- Dibujar en 3D. Impresion de proyectos en tres dimensiones.
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- Iluminacién, Materiales, Vegetacidn, Mobiliario, Objetos en el disefio grafico
bidimensional y tridimensional. Presentacién en Corel Draw.

MATERIALES III

OBJETIVOS

- Dominar caracterfstica, composicién y funcién de los materiales y elementos utilizados
en el proceso de disefio y construccioén de espacios.

- Conocer formas y técnicas de aplicacion tradicional de los distintos materiales.

- Valorar las multiples funciones que puede cumplir cada material en una construceion.

- Aplicar correctamente los distintos materiales en el disefio y la ambientacién de interiores
de acuerdo a sus propiedades constructivas y estéticas.

- Saber cuidados necesarios para cada material, en su aplicacién y su mantenimiento.

- Interpretar un espacio existente para poder intervenirlo.

- Conocer las ventajas de los nuevos sistemas de construccién no tradicional asi como
también los nuevos materiales que nos brinda el mercado.

- Saber clegir v combinar los distintos materiales teniendo en cuenta sus propiedades
constructivas, colores y texturas para lograr espacios interiores estéticamente agradables
y principalmente dotados de condiciones de confort.

- Tomar conciencia de los crecientes trastornos ecoldgicos generados por la acumulacién
de desechos, investigar y ayudar a la paulatina implementacion de materiales ecoldgicos
que permiten la construccién de edificios saludables y respetuosos con el medio ambiente.

CONTENIDOS MINIMOS _

- Construccién tradicional. Hormigdn. Morteros. Maderas. Laminados. Pisos. Contrapisos.
Carpetas. Revoques. Nuevos Materiales. Acabados.

- El Edificio — funcionamiento - identificacién de estructura- cerramientos verticales,
horizontales e inclinados — instalaciones — dispositivos de acondicionamiento.

- Soluciones constructivas — Las técnicas y materiales de construccién a través del tiempo.

- Construccioén tradicional - Caracteristicas generales - materiales — Técnicas.

- Normas de seguridad para el disefio de espacios. Salud y seguridad en los procesos de
gjecucion de obras.

- Etapas de la construccidn de espacios. Replanteo. Estructuras: funcién, tipos y materiales.
Fundaciones: funcién, tipos, materiales. Paredes y tabiques: clasificacion segun material -
medidas y funcién - aislaciones - modo de ejecucion. Techos y entrepisos: tipos segin

material: losa de H° A® losa cerdamica, cubiertas de tejas, cubiertas livianas, cubiertas

_B(/;
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transparentes o traslucidas -Caracteristicas — técnicas de ejecucién. Contrapisos y
carpetas: tipos segun materiales, espesores- técnica de ejecucion.

- Aberturas. Clasificacion segin funcion, dispositivo de oscurecimiento, materiales usuales:
maderas vy  metales, colocacién. Elementos complementarios: herrajes y vidrios.
Revoques: capas: revoque grueso, revoque fino, revoque impermeable - acabados -
Técnica constructiva. Morteros industriales. Cielorrasos: Clasificacién Segin funcién y
estructura de sostén- materiales- técnicas de ejecucién: secos y himedos. Pisos: eleccidn
seglin caracteristicas y lugar de aplicacién - Clasificacién segin material: Pétreos
naturales, graniticos y de cemento, ceramicos, de madera, otros. Diseflo. Detalles y
complementos. Técnicas de colocacién. Revestimientos: Clasificacién segiin material y
funcién — Disefio -Técnica de aplicacion. Pinturas: caracteristicas — funcién -
clasificacién segin brillo y segiin vehiculo - eleccion del color - aplicacion en paredes
interiores, exteriores, maderas y metales. Molduras.

HISTORIA DE LOS ESTILOS 111

OBJETIVOS

- Comprender los diferentes estilos como expresién de una €poca.
- Incorporar estos conceptos como elementos de disefio.

- Reconocer el pasado para construir el futuro.

CONTENIDOS MINIMOS

Disefio interior a lo largo de tiempo. Los miiltiples elementos de disefio contemporaneo.
El disefio de mobiliario en el siglo XX. Arquitectos y Disefiadores. Art Nouveau. Art Deco.
Bauhaus. Eclecticismo. High tech. Post Modernismo. Tendencias actuales.

Los estilos en el disefio. Lo rustico, lo clasico, lo campestre, lo barroco, lo minimalista.

Los estilos en el interiorismo, lo actual vy lo futuro. Los escenarios contemporaneos:
Estados Unidos, Europa y América. Las ferias, las colecciones, los museos, los remates.

PAISAJISMO

OBJETIVOS

- Conocer ¢l paisaje como parte de la arquitectura del lugar, escenario de las multiples
actividades del hombre y su comunidad.

- Entender a la arquitectura y su paisaje como parte del proyecto arquitectdnico
entendiendo ciudad y territorio como las formas de apropiacién del hombre.

- Proponerse metas a alcanzar en ¢l desarrollo de la profesion elegida.

CONTENIDOS MINIMOS
- El paisaje, concepto, definicién y principales caracteristicas.
? - El paisaje en la ciudad. Arquitectura, espacio y territorio.
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- El paisaje morfolégico, urbano y fenomenolégico.

- Hombre y Naturaleza. Diferentes tipos de espacios.

- Espacio publico y espacio privado.

- La ciudad formal y la ciudad ocasional.

- Naturaleza y paisajismo para el disefio sustentable.

- Elementos y partes constitutivas en la construccién paisajistica.

- El proyecto paisajistico, forma y funciodn, elementos.

- Bl paisaje en el disefio de ambientes. El paisaje interior y exterior.
- Elementos vegetales, tipos, formas, funciones, usos.

Campo de las Practicas Profesionalizantes

PRACTICA PROFESIONAL ILI

OBJETIVOS

- Aplicar integralmente los conceptos aprendidos en las materias que anteceden.

- Analizar funcionalmente los espacios.

- Proyectar un disefio de espacio interior desde lo funcional.

- Estimular y consolidar, en el alumno, el desarrollo de procesos creativos.

- Alcanzar, por parte del alumno, ¢l dominio del concepto y definicién del disefio, como
actividad humana.

- Alcanzar, por parte del alumno, el dominio del concepto y definicion del espacio, como
contenedor de la actividad humana.

- Alcanzar, por parte del alumno, el dominio de las estrategias, herramientas y técnicas
proyectuales, aplicadas al disefio y ambientacidén del espacio.

- Desarrollar, en el alumno, las capacidades de percepcion, analisis y sintesis del espacio,
como sustrato basico de sus propuestas de disefio y ambientacién de interiores.

- Alcanzar, por parte del alumno, la comprensién del valor del disefio como disciplina y
actividad productora de cultura, a lo largo de la historia del hombre.

CONTENIDOS MINIMOS

- El disefio y su objeto. El disefio como actividad y como disciplina. El espacio como
objeto particular de disefio. El concepto de espacio en la teoria arquitectonica. El espacio
existencial y sus elementos. El espacio arquitecténico y sus elementos.

- El proceso de disefio. La demanda espacial. Andlisis, diagnostico y sintesis. Las ideas
fuerzan. Las metaforas. La propuesta espacial, como resultante del proceso de disefio.

- Las herramientas y los recursos de disefio. Geometria, las formas geométricas como
sustento del disefio. Morfologia, armonfa, proporcidén, ritmo, simetria, asimetria,
equilibrio en volumen, tensién, proximidad, crecimientos. El dibujo, el croquis, la
perspectiva a método, los geometrales. El modelo a escala o maqueta, tipos, escalas y

*ﬁnalidades. El color, texturas, materiales. La luz y la iluminacién.

27



RESOLUCION N° O 83 SC.G.E

Expte. Grabado N° (1579314).-

Provincia de Entre Rios

CONSEJO GENERAL DE EDUCACION

- Las actividades humanas y el espacio. El concepto de lugar. El hombre y sus actividades.
Las instituciones del hombre. Actividad humana y demanda espacial. La identidad

espacio — actividad.

U.D.IL. (Unidad de definicién institucional) 2 horas catedra.

REGIMEN DE CORRELATIVIDADES

PARA RENDIR

DEBE TENER APROBADA DE:

PRIMER ANO

Dibujo Técnico

Morfologia |

Medios Digitales |

Materiales 1

Historia de los Estilos I

Sociologia

Etica y Deontolégica

Practica Profesional 1

SEGUNDO ANO

PRIMER ANO

Morfologia Il

Morfologia |

Medios Digitales 11

Medios Digitales 1

Materiales IT

© Materiales I

Historia de los Estilos 11

Historia de los Estilos 1

Filosofia del Arte

Idioma Extranjero: Inglés

Practica Profesional II

Practica Profesional I
Materiales 1

TRECER ANO SEGUNDO ANO
Morfologia III Morfologia Il
Medios Digitales 111 Medios Digitales II

Materiales II1

Materiales 11

Historia de los Estilos 111

Historia de los Estilos I1

Paisajismo

Practica Profesional II
Historia de los Estilos 11

Derechos Humanos

Prictica Profesional Hi

Prictica Profesional 11
Materiales II
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